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Name geb. am GOE GOE GOE GOE GOE GOE GOE GOE GOE GOE GOE GOE Best.

Vorname Verein Level Level Level Level Level Level Level Level Level Level Level J /N

Mustermann 23.10.2007

Max BVB 09
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Unterschrift Preisrichter*in__________________________________ Unterschrift Schiedsrichter*in__________________________________
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Pirouette in einer Position ohne FW (LSp, SSp od. CSp), 6U, Level 3* oder Pirouette in einer Position mit FW (CSSp oder CCSp), 5U/5U, 

Level 3*

1 2 3 4 5 6 7

SK aus drei Doppelsprüngen oder aus zwei Doppelsprüngen und Euler in der Mitte Doppel Flip (2F) muss enthalten sein 

Eingesprungene Pirouettenkombination mit FW (FCCoSp), Einsprung frei wählbar, 3 versch. BP, 6U/6U, Level 2*

Eingesprungene Sitzpirouette (FSSp),  6U, Level 2*

SF aus Choctaw ra/ve  + Gegenwende ve + Übersetzen r + Choctaw ve/ra + Dreier ra + Mohawk ve, beidseitig Kanten vor und nach Choctaws und GW mind. 1 sec. halten 

Sprungfolge aus drei verschiedenen Doppelsprüngen mit Verbindungsschritten Sprünge aus Schritten und/oder Verbindungen mit Choreoelementen (z.B.: Spirale, 

Ina Bauer, ….)

SK aus Doppel Lutz (2Lz) + Doppelsprung Absprung von der Außenkante

Kürklasse 3
Bewertung: Für die Vergabe der GOE ´s gelten jeweils die aktuellen Bewertungsrichtlinien der ISU. Negative GOE ´s in einem Element können mit einem positiven 

GOE in einem anderen Element ausgeglichen werden. Folgende Fehler sind nicht ausgleichbar und bedeuten Prüfung nicht bestanden:

- Fall (F), Downgrade (<<)

- Wrong edge (e)

- Landing on two feet

- Stepping out of landing

- Missing 3 rev. or more in a spin

Multiple Errors z.B.: q+! in einem Element oder in Combo/Sequence z.B. q+< bedeuten in beiden Fällen, dass die Prüfung nicht bestanden ist. Ist der GOE der 

gesamten Prüfung 0, so gilt die Prüfung als bestanden, andernfalls als nicht bestanden. 

SF aus Dreier va + Schlangenbogen re/ra + Twizzle ra, ohne Absetzen des Spielbeins, beidseitig TW (mind. 1½U) nach vorne öffnen, dann mit D va die andere Seite beginnen. 

Spielbein beim TW ra vorne geschlossen.

SF aus Schwungchoctaw va/re + Gegenwende re + Twizzle ve, beidseitig Vor und nach den Kantenwechseln und Drehungen Kante mind. 1 sec halten, TW 

mind. 2U


